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Quem somos

A Happy Code é a maior rede de escolas
de programacdo, maker e robdtica para
criancas e adolescentes do Brasil e de
Portugal, e a terceira maior no Mundo.

Em 5 anos de existéncia, tornou-se
referéncia no ensino de STEAM - Ciéncias
(Science), Tecnologia (Technology),
Engenharia (Engineering), Arte (Art) e
Matematica (Math).
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A primeira unidade Happy Code foi
inaugurada em 2015, em Valinhos, interior
de Sao Paulo.

Hoje, estamos no topo do pdédio mundial
em numero de escolas de programacado e
tecnologia para o publico entre 5 e 17 anos.
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. 77 unidades em operagdo
@ Brasil | peras
160 escolas parceiras

i Onde estamos

Unidades e escolas parceiras pelo mundo

15 unidades

50 escolas parceiras
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Em breve:

Chile Franca México
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Matérias sobre a Happy Code

Brazil's Happy Code Seizes
Global Coding For Kids
Opportunity

@ Angelica Mari Contri
Enterprise & Cloud

Brazilian coding and robotics education firr

agenda of international expansion to meet t
technology education aimed at young peopl
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O importante € se programar
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O que nos move?

O sonho de um futuro melhor

'PROPOSITO VALORES

-~

Formar pessoas Desenvolver o Que nossos alunos sejam Protagonismo,
capazes de mudar potencial humano, capazes de criar soluc¢des inovacao,
o mundo. ensinando habilidades de impacto para melhorar simplicidade e
do século 21. a vida de milhdes de exceléncia.

pessoas pelo mundo.
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Educacao

As transformacfes que estao
acontecendo agora

STEAM

Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica
na formacao de alunos mais preparados para inovar.

Gamificacao
Mecanicas de jogos para engajar na resolugdo
de problemas e melhorar o aprendizado.

Sala de aula invertida

Aprende-se na licdo de casa, e as aulas se tornam encontros
mais produtivos com discussdes, duvidas e troca de ideias.

Programacao
Aprender a programar é uma 6tima maneira de preparar
o aluno para tomar melhores decisdes no futuro.

Design thinking

Valioso método cuja proposta é prover
solugBes de maneira coletiva e colaborativa.

Empreendedorismo

Além de estimular a criatividade e protagonismo,
sao desenvolvidos valores como: cuidado, tolerancia
e responsabilidade.




Demanda

Crescente e real

cercade

60 milhoes

+de

40 mil

das

70 mil

de alunos em escolas brasileiras

(fundamental e médio)
Censo Escolar MEC 2018

escolas particulares
No Brasil censoescolar Mec 2018

vagas de Tl abertas por ano
até 2024 apenas metade deve
ser preenchida srasscom

65"

das criancas de hoje
trabalhardao em profissdes
que ainda nao foram
inventadas.

Fonte >> World Economic Forum


http://reports.weforum.org/future-of-jobs-2016/chapter-1-the-future-of-jobs-and-skills/

Por que a




Internacionais

Consisténcia no negocio e no ensino
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LET (Lean Education Technology)

O LET foi desenvolvido pela equipe de Tecnologia
Educacional da Happy Code, baseado no modelo
STEAM. Engloba trés conceitos centrais, com
principios relevantes de ensino e aprendizagem:
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Construcao e
prototipagem

E aqui que acontece o maior
estimulo ao empreendedorismo.
Um dos resultados, o MVP

- Produto Minimo Viavel (ou do
inglés, Minimum Viable Product),
refere-se a versao mais simples de
um produto, com a premissa de se
aprender com 0OS erros e corrigi-
los 0 mais rapido possivel.

LET (Lean Education Technology)

Construcao

Descoberta

Método

Missao

Descoberta

Cada sequéncia de aprendizagem
comecga com uma introdug¢do ao
conteudo que sera abordado.
Tudo o que for aprendido nesta
fase podera ser usado para
entender o problema que sera
apresentado posteriormente,
gerar ideias e planejar o
desenvolvimento de protoétipos.

Missao .

A missao fornece o contexto de
aprendizagem e o problema que
deve ser resolvido, através da
aplicacao do conhecimento
adquirido na fase da descoberta.
As missdes sdo baseadas em
problemas da vida real com temas
extraidos da ONU, e sdo
relacionadas a questdes de alta
prioridade como saude, educacao,
igualdade, paz, pobreza e meio
ambiente.




Variedade de propostas e cursos

para uma oferta constante

Aulas semanais de 90
minutos nas unidades
Happy Code.

) L)

Aplicativos Desenv. Digital Games
Criativo Arts 2D
(s6 meninas)

Cursos rapidos,
de 6 ou 20 horas, nas
unidades Happy Code.

s
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3D
Games Incluséo loT
3D digital para Maker

a3?idade

Minecraft Programacdo Roblox
com Dash

Aulas de 45 a 90 minutos
como parte da grade
curricular em escolas

regulares parceiras.
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Robética Robética

com drones com LEGO®
& Dot
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Scratch

Youtuber



Parcerias

Agregadoras de qualidade aos nossos servi¢os

SOLU§6ES DISTRIBUICAO INSTITUCIONAL
educacionais de conteldo e comercial
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Maior competicdo de
empreendedorismo para
crian¢as no mundo!
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Escolas

Que ja aderiram a Happy Code em Portugal
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Hoje eu sei que a tecnologia desempenha
um papel cada vez mais importante na vida
das pessoas e nés queriamos fazer parte
desse meio. O grande diferencial da Happy
Code é a metodologia aplicada. Isso tem
dado um efeito muito positivo e a gente
tem conseguido aumentar cada vez mais o
nosso nuimero de alunos. O suporte que a
franqueadora nos dé e o apoio também é
algo que conta bastante.

Eu quero ser lembrada no futuro como
uma mulher que acreditou, empreendeu e
vislumbrou o futuro onde nossas criancas
possam ser pessoas melhores para o
mundo.

Silvia Nascimento
Franqueada

Aprender na Happy Code ja
comeca a ter um beneficio
instantaneo. Criatividade, ter uma
visdo diferente de uma abordagem
de um problema, isso vai ajuda-lo a
ser uma pessoa melhor, porque ter
uma experiéncia onde a crianca
pode tomar suas conclusdes com
base em informacdes reais, é um
diferencial pra vida.

Guto Ribeiro
Pai

w
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E muito importante nés ensinarmos
nossas criancas e jovens a programar.
N&o porque queremos que todos eles
virem profissionais de informatica, mas
porque j& estd provado que uma crianca
que aprende a programar, aprende a
pensar, a resolver problemas mais
complexos, a dividir um problema
grande em problemas menores e a
persistir. Programar é uma habilidade
que prepara uma crianca para ser um
profissional excelente em qualquer &rea
em que atue.

Prof. Dr. Marcos Borges

Faculdade de Tecnologia da Unicamp

O projeto da Happy Code vem ao
encontro da proposta educacional do
Colégio Objetivo e esta diretamente
relacionado aos interesses dos nossos
alunos pelo Letramento Digital. Nossos
professores passaram por treinamentos
especificos, com médulos online e
presencial, o que proporcionou a eles
maior propriedade sobre o assunto. De
forma muito prética, lidica e explorando
a criatividade e conhecimentos prévios
dos docentes, geramos neles uma
grande expectativa no decorrer das
aplicacBes do projeto!

Maryangela Sanchez Delfino

Coordenadora Pedagdgica do Objetivo Maringd
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i? Ambiente

Divertido e inspirador

As unidades da Happy Code sao
pensadas para proporcionar
seguranca e bem-estar para os
alunos e pais.
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Rotina

Atividades do franqueado
Happy Code

Gestao comercial

Metas para a equipe, reunides, planos de agdo
e monitoramento dos resultados.

Pessoas

Recrutamento e selecdo da equipe, garantindo que
todos sejam bem treinados para exercer suas
funcBes e manter o padréo da marca.

Marketing

Observar as oportunidades em sua praga, divulgar a
marca e estar presente no mercado.

Gestao pedagodgica

Acompanhar o desempenho dos instrutores e dos alunos,
gerir um bom relacionamento com os pais e incentivar o
acompanhamento do progresso de seus filhos.

Administrativo

Fazer a gestdo financeira, juridica e manter
a infraestrutura das instalagoes.




e Modelos de franquia

Modelos que se adequam a sua praca

lﬁlo Modelo com estrutura fisica exclusiva. ﬁ@ Modelo com estrutura compartilhada.
7| Metragem necesséria: 80m2 a 100m? EhRE Metragem necessaria: 16m2 a 20m?
Staff inicial Staff inicial
8 1 Comercial 1 Instrutor 8 1 Comercial
1 Recepcionista 1 Instrutor
ally aly
@ Investimento ﬁ‘ﬁiﬁ Retorno esperado R@ Investimento ﬁﬁiﬁ Retorno esperado
Taxa de franquia R$ 40 mil Lucratividade 30 a 40% Taxa de franquia R$ 40 mil Lucratividade 40 a 50%
Invest. Inicial R$ 80 a 90 mil Faturamento Invest. Inicial R$ 40 a 50 mil Faturamento
Capital de giro R$ 30 a 40 mil médio (més) R$ 30 a 50 mil Capital de giro R$ 20 a 25 mil medio (més) R$ 20 a 40 mil
Royalties 10% Retorno do Royalties 10% Retorno do
Fundo marketing 2% investimento 20 a 26 meses Fundo marketing 2% investimento 15 a 20 meses




Até a inauguracao

Etapas iniciais

I\ De 6 a 8 semanas £\ De 12 a 16 semanas
7 o

i CONTATO ! ASSINATURA
:INICIAL :CONTRATO

* Apresentacdo institucional
* Reunido de alinhamento

» Assinatura da COF

* Reunido de finalizacdo

» Assinatura de contrato

« Assinatura de contrato

» Estudo de geomarketing

» Encontrar o imovel

« Adequacdo do imovel

« Compra de equipamentos
+ Contratacdes

Comunicacao visual

Inicio dos treinamentos
on-line

Divulgagao (marketing
lancamento inicial)
Limpeza e organizacao
Soft opening

INAUGURACAO







Seja um
franquea

Para mais informacgdes, clique
e complete o cadastro:

Quero saber mais
Fale com um consultor
— 2/

Nos dé um ola:
A S QY oo
II l. I. happycodeschool.com clV By COde



https://cursos.happycodeschool.com/expansao-franquias-completo#utm_source=apresentacao&utm_medium=unicesumar
https://web.whatsapp.com/send?phone=5544998833814&text=Ol%C3%A1!%20Gostaria%20de%20mais%20informa%C3%A7%C3%B5es%20sobre%20as%20franquias%20Happy%20Code!

